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ARTICLE INFO ABSTRACT 

Received:  25/07/2024 The objective of this study is to develop and implement a training program 

to enhance preschool teachers' capacity to organize arts activities based on 

the STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) 

education approach. The research is carried out through the following 

steps: (1) Surveying the current status of preschool teachers' capacity to 

organize arts activities and their understanding of STEAM education; (2) 

Designing the training program based on the survey results and reviewing 

effective training models; (3) Organizing training activities for teachers 

and evaluating the outcomes. The study employs both quantitative and 

qualitative methods to collect and analyze data. The research findings will 

provide evidence of the effectiveness of the training program, thereby 

proposing solutions to improve preschool teachers' capacity to organize 

arts activities aligned with the STEAM education approach. This study can 

contribute to enhancing the quality of early childhood education and 

meeting the professional development needs of teachers in the context of 

educational innovation. 
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THÔNG TIN BÀI BÁO TÓM TẮT 

Ngày nhận bài:  25/07/2024 Nghiên cứu này xây dựng và thực hiện chương trình bồi dưỡng nhằm nâng 

cao năng lực tổ chức các hoạt động tạo hình cho giáo viên mầm non dựa 

trên định hướng giáo dục STEAM (Khoa học, Công nghệ, Kỹ thuật, Nghệ 

thuật và Toán học), được thực hiện qua các bước sau: (1) Khảo sát thực 

trạng năng lực tổ chức hoạt động tạo hình của giáo viên mầm non và hiểu 

biết của họ về giáo dục STEAM; (2) Việc thiết kế chương trình bồi dưỡng 

dựa trên dữ liệu khảo sát, để đảm bảo tính phù hợp và thiết thực với nhu 

cầu của giáo viên mầm non; (3) Tổ chức hoạt động đào tạo giáo viên và 

đánh giá kết quả. Nghiên cứu sử dụng cả phương pháp định tính để thu thập 

và phân tích dữ liệu. Kết quả nghiên cứu sẽ cung cấp bằng chứng về tính 

hiệu quả của chương trình bồi dưỡng, từ đó đưa ra các giải pháp nâng cao 

năng lực cho giáo viên mầm non trong việc tổ chức các hoạt động tạo hình 

phù hợp với định hướng giáo dục STEAM, góp phần nâng cao chất lượng 

giáo dục mầm non và đáp ứng nhu cầu phát triển chuyên môn của giáo viên 

trong bối cảnh đổi mới giáo. 
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1. Đặt vấn đề 

Trong bối cảnh hiện tại, năng lực sư phạm của các giáo viên mầm non (GVMN) đã trở thành vấn đề 

quan trọng, thu hút sự chú ý và nghiên cứu từ phía các nhà hoạch định chính sách cũng như các nhà 

khoa học. Các nghiên cứu gần đây đã tập trung phân tích năng lực sư phạm của giáo viên mầm non ở 

các cấp độ: cá nhân, tổ chức và quốc gia [1].  

Nghị quyết 29/NQ-TW nhấn mạnh vai trò quan trọng của giáo dục mầm non (GDMN) trong phát 

triển toàn diện cho trẻ. Mục tiêu của GDMN là giúp trẻ phát triển về thể chất, tình cảm, nhận thức, thẩm 

mỹ và hình thành nền tảng phát triển nhân cách, chuẩn bị cho trẻ bước vào lớp 1 [2]. Hoạt động tạo hình 

(HĐTH) ở trẻ mầm non góp phần vào sự phát triển toàn diện về đạo đức, trí tuệ, thể chất, thẩm mỹ và 

hình thành phẩm chất, kỹ năng ban đầu. Các hướng ứng dụng STEAM trong HĐTH mầm non như vẽ 

tranh khoa học, xây dựng mô hình kỹ thuật, trò chơi âm nhạc và đọc sách kết hợp nghệ thuật, giúp phát 

triển tư duy sáng tạo, kỹ năng giải quyết vấn đề, làm việc nhóm và giao tiếp của trẻ [3]. Giáo dục 

STEAM sớm thông qua hoạt động học tập đảm bảo trẻ có kiến thức về khoa học, kỹ thuật, công nghệ, 

nghệ thuật và toán học, đồng thời giúp trẻ phát triển các kỹ năng mềm khác mà không gây áp lực [4]. 

Tuy nhiên, để triển khai hiệu quả HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM, GVMN cần được trang 

bị đầy đủ các kiến thức, kỹ năng và phương pháp tổ chức hoạt động phù hợp. Nhiều GVMN chưa được 

đào tạo bài bản về giáo dục STEAM, gặp khó khăn trong việc thiết kế, tổ chức các hoạt động tạo hình 

theo hướng này [5]. Vì vậy, việc bồi dưỡng năng lực tổ chức HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM 

cho GVMN là vô cùng cần thiết. Đây không chỉ là yêu cầu của chương trình GDMN hiện nay mà còn 

là xu thế tất yếu trong việc nâng cao chất lượng giáo dục toàn diện cho trẻ [6]. 

2. Phương pháp nghiên cứu 

Bằng phương pháp nghiên cứu lý luận, các tài liệu liên quan đến giáo dục STEAM, HĐTH, bồi 

dưỡng năng lực GVMN đã được tìm hiểu, tổng hợp và phân tích. Các nguồn tài liệu bao gồm sách, báo 

cáo, tạp chí khoa học, luận văn, luận án về các lĩnh vực liên quan. Quá trình phân tích tài liệu giúp xác 

định khung lý thuyết, nội dung và phương pháp bồi dưỡng phù hợp. 

Bên cạnh đó, phương pháp phỏng vấn sâu bán cấu trúc cũng được sử dụng để thu thập dữ liệu định 

tính từ các đối tượng liên quan. Cụ thể, 20 GVMN, 10 chuyên gia GDMN và 5 nhà quản lý cấp trường 

đã tham gia phỏng vấn. Các cuộc phỏng vấn tập trung vào thực trạng năng lực tổ chức HĐTH theo định 

hướng giáo dục STEAM của giáo viên, nhu cầu bồi dưỡng và các khó khăn, thách thức hiện nay. Kết 

hợp kết quả phân tích tài liệu và phỏng vấn, các khung lý thuyết, nội dung và phương pháp bồi dưỡng 

đã được hoàn thiện. Chương trình bồi dưỡng năng lực tổ chức hoạt động tạo hình theo định hướng giáo 

dục STEAM cho GVMN được thiết kế dựa trên cơ sở này, đảm bảo tính khoa học, thiết thực và phù hợp 

với thực tế. 

3. Kết quả và bàn luận 

3.1. Năng lực tổ chức hoạt động tạo hình theo định hướng giáo dục STEAM 

3.1.1. Hoạt động tạo hình 

HĐTH là một trong những hoạt động của con người để tạo ra các sản phẩm có hình thể và màu sắc 

đẹp, đem lại khoái cảm thẩm mĩ cho người xem - nhận ra cái đẹp và cảm xúc trước cái đẹp. Ví dụ: Bức 

tranh, pho tượng hoặc mọi thứ trong cuộc sống thường ngày, như nhà cửa, công viên, vải vóc, quần áo, 

ấm, bát, lọ hoa, giường tủ, giày dép, xe cộ [7]. 

Trong giáo dục mầm non, HĐTH là một dạng hoạt động nghệ thuật có sản phẩm đặc trưng, nó có 

những dạng hoạt động như vẽ và tô màu, xé cắt dán, tập nặn, tạo hình sản phẩm từ nguyên vật liệu mở 

nhằm giúp trẻ nhận biết và phản ánh thế giới xung quanh thông qua những hình tượng nghệ thuật nhưng 

chỉ dừng lại ở mức độ nhằm thỏa mãn nhu cầu, ý thích và phù hợp với khả năng của trẻ mầm non [8]. 

Trong phạm vi đề tài này, “HĐTH là các dạng hoạt động vẽ tô màu, cắt xé dán, tạo hình sản phẩm 

từ nguyên vật liệu mở có sẵn trong tự nhiên. Đây là một dạng hoạt động có tạo ra sản phẩm đặc trưng 

của trẻ mầm non, nhằm giúp trẻ nhận biết và phản ánh thế giới xung quanh thông qua những hình tượng 

mailto:jte@hcmute.edu.vn


 

 

ISSN: 1859-1272 

TẠP CHÍ KHOA HỌC GIÁO DỤC KỸ THUẬT 
Trường Đại học Sư phạm Kỹ thuật Thành phố Hồ Chí Minh 

Website: https://jte.edu.vn  

Email: jte@hcmute.edu.vn 

 

 

JTE, Volume 19, Issue 05, 2024 56 

 
 

nghệ thuật, nhưng chỉ dừng lại ở mức độ nhằm thỏa mãn nhu cầu, ý thích và phù hợp với khả năng của 

trẻ”. 

3.1.2. Tổ chức hoạt động tạo hình theo định hướng giáo dục STEAM  

Giáo dục STEAM là việc tích hợp yếu tố nghệ thuật vào nội dung giáo dục STEM. Trong đó, các 

khái niệm về khoa học và công nghệ được giải thích thông qua kỹ thuật và nghệ thuật, dựa trên nền tảng 

toán học. Yếu tố nghệ thuật (Arts) trong STEAM không chỉ giới hạn ở các nghệ thuật khai phóng truyền 

thống, mà còn bao gồm nhiều lĩnh vực khác như mỹ thuật, âm nhạc, ngôn ngữ, kịch nghệ, thể chất, v.v. 

Sự sáng tạo và sức tưởng tượng được thể hiện qua các hình thức nghệ thuật này [9]. Bằng cách tích hợp 

nghệ thuật, STEAM tập trung vào việc cung cấp cho người học những năng lực toàn diện cần có để giải 

quyết các vấn đề phức tạp trong thế giới thực, vượt ra ngoài những giới hạn của từng lĩnh vực đơn lẻ. 

[10]. Việc tích hợp nghệ thuật vào STEM không chỉ khuyến khích học sinh sáng tạo, mà còn giúp họ 

minh họa, diễn đạt các khái niệm mà mình đang học tập. Điều này tạo ra một phương pháp học tập toàn 

diện, kết hợp giữa lý thuyết và thực hành, khoa học và nghệ thuật.  

Trong giáo dục STEAM, dạy học dựa trên giải quyết vấn đề được ưu tiên sử dụng, thay vì chỉ truyền 

đạt kiến thức lý thuyết. dạy học dựa trên giải quyết vấn đề tạo cơ hội cho học sinh trải nghiệm thực tế 

và ứng dụng kiến thức vào các tình huống cụ thể. Điều này giúp học sinh hiểu sâu hơn và phát triển các 

kỹ năng trong bối cảnh quen thuộc. Thay vì chỉ thu nhận lý thuyết, học sinh được khuyến khích tham 

gia tích cực, khám phá và giải quyết các vấn đề thực tế. Giáo viên hướng dẫn, thay vì chỉ truyền thụ kiến 

thức, qua đó nâng cao hiểu biết sâu sắc và kỹ năng của học sinh [11].  

HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM là việc giáo viên áp dụng các lý thuyết về cách tiếp cận 

tích hợp và liên môn thuộc các lĩnh vực: Khoa học, Công nghệ, Kỹ thuật, Toán học, và Nghệ thuật vào 

tổ chức các hoạt động tạo hình, thí nghiệm đơn giản dưới hình thức chơi nhẹ nhàng, thoải mái [12]. Mục 

tiêu của phương pháp này là phát triển tư duy và kỹ năng giải quyết vấn đề cho trẻ [13]. 

Như vậy trong phạm vi bài viết này, tổ chức HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM là tổ chức 

hoạt động vẽ, xé dán, tạo hình sản phẩm từ nguyên vật liệu mở nhằm giúp trẻ phát triển kiến thức khoa 

học (thành tố S); biết cách sử dụng đúng vật liệu dụng cụ (thành tố T); xác định được thành phần, bộ 

phận của đối tượng khoa học để vận dụng vào thực tiễn (thành tố E); nhận thức được ý nghĩa nhân văn 

và sáng tạo trong giải quyết vấn đề (thành tố A); nhận thức và vận dụng kiến thức toán học (thành tố 

M). Việc này giúp trẻ phát triển đa dạng kỹ năng và hiểu biết từ các lĩnh vực khác nhau, tạo nền tảng 

cho sự phát triển toàn diện của trẻ. 

3.1.3. Năng lực tổ chức hoạt động tạo hình theo định hướng giáo dục STEAM của giáo viên mầm non  

Năng lực tổ chức HĐTH cho trẻ mầm non là khả năng của GVMN trong việc thiết kế, tổ chức và 

điều hành các HĐTH sáng tạo như vẽ, tô màu, xé dán, nhào nặn và các hoạt động tạo hình sản phẩm từ 

nguyên vật liệu mở một cách hiệu quả, nhằm phát triển các kỹ năng về thẩm mỹ, sáng tạo và khả năng 

biểu đạt cảm xúc cho trẻ. Điều này đòi hỏi giáo viên phải có hiểu biết sâu sắc về các phương pháp, kỹ 

thuật tạo hình, khả năng lựa chọn và thiết kế các hoạt động phù hợp với từng độ tuổi và đặc điểm của 

trẻ, cũng như kỹ năng tổ chức, hướng dẫn và đánh giá quá trình học tập của trẻ trong các hoạt động này 

[14]. 

Như vậy, năng lực tổ chức HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM của GVMN bao gồm: (1) Năng 

lực thiết kế môi trường và cung cấp vật liệu đa dạng để trẻ thực hiện các hoạt động tạo hình có tích hợp 

khoa học, công nghệ, kỹ thuật, nghệ thuật và toán học. (2) Tổ chức các hoạt động tạo hình theo định 

hướng giáo dục STEAM linh hoạt, tích hợp các lĩnh vực một cách hấp dẫn. (3) Năng lực hướng dẫn, 

khuyến khích trẻ khám phá, sáng tạo trong hoạt động tạo hình theo định STEAM. (4) Đánh giá quá trình 

và sản phẩm tạo hình STEAM của trẻ để điều chỉnh hoạt động phù hợp.  

Những năng lực này giúp GV đảm bảo việc tổ chức HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM mang 

lại hiệu quả cao. 
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3.2. Bồi dưỡng năng lực tổ chức hoạt động tạo hình theo định hướng giáo dục STEAM cho giáo viên 

mầm non 

3.2.1. Quy trình chung trong việc tổ chức hoạt động tạo hình theo định hướng giáo dục STEAM cho trẻ 

mầm non 

 

Hình 1. Các bước tổ chức HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM 

Các HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM được tổ chức thông qua một quy trình gồm 4 bước 

chính. (1) Đầu tiên, hoạt động giới thiệu nhằm tạo động lực và chuẩn bị tâm thế cho trẻ khi tham gia 

hoạt động. (2) Tiếp theo, hoạt động xem video hoặc quan sát mẫu được thực hiện, cung cấp cho học 

sinh quy trình và các bước thực hiện cụ thể. Hình thức này giúp đáp ứng nhu cầu tiếp nhận thông tin 

bằng hình ảnh, thuận tiện cho việc ghi nhớ và sử dụng lại nhiều lần. (3) Trong hoạt động thực hành, trẻ 

được chia thành các nhóm nhỏ, quan sát lại video hoặc hình ảnh quy trình, trao đổi và được giáo viên 

hướng dẫn thêm. Sau đó, trẻ được thực hành theo quy trình đã học. Việc bố trí giáo viên trực tiếp hỗ trợ 

từng nhóm nhỏ giúp kích thích sự tò mò và sáng tạo của từng trẻ, đồng thời khuyến khích trẻ làm việc 

theo nhóm. (4) Cuối cùng, hoạt động tổng kết và chia sẻ cảm nhận giúp trẻ có cơ hội giao tiếp, chia sẻ 

sản phẩm của mình, tăng cường cảm giác tích cực và tự tin. 

3.2.2. Mô tả chương trình bồi dưỡng năng lực tổ chức hoạt động tạo hình theo định hướng giáo dục 

STEAM cho giáo viên mầm non 

Bồi dưỡng năng lực tổ chức HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM cho GVMN đóng một chức 

năng thiết yếu trong việc thực hiện chương trình giáo dục mới ngày nay. Điều này sẽ giúp phát huy tối 

đa khả năng cá nhân của từng giáo viên, để họ có thể tự mình tìm tòi, khám phá và soạn bài giảng phù 

hợp với khả năng của mình [15]. Khóa học được vạch ra để trang bị cho GVMN các kỹ năng cần thiết, 

giúp tạo ra môi trường học tập tích cực, phát huy tối đa tiềm năng và hứng thú của từng trẻ trong quá 

trình tham gia các hoạt động. Trong quá trình này, GVMN sẽ giữ vai trò hướng dẫn và định hướng cho 

trẻ, để trẻ có thể có được những trải nghiệm học tập thông qua các dự án, chủ đề gần gũi với thực tế, từ 

đó thúc đẩy sự tò mò, hứng thú và phát triển tư duy sáng tạo, phản biện. 

3.2.3. Mục tiêu bồi dưỡng năng lực tổ chức hoạt động tạo hình theo định hướng giáo dục STEAM cho 

giáo viên mầm non 

Giúp giáo viên nắm vững lý thuyết và nguyên tắc thiết kế HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM. 

Trang bị cho giáo viên kỹ năng lựa chọn, thiết kế và tổ chức các HĐTH phù hợp với đặc điểm, nhu cầu 

và khả năng của trẻ mầm non. Bồi dưỡng cho giáo viên kỹ năng hướng dẫn, tạo hứng thú và tổ chức 

HĐTH theo nhóm, khuyến khích trẻ tham gia tích cực, sáng tạo. Giúp giáo viên biết cách sử dụng hiệu 

quả các phương tiện, thiết bị, vật liệu sẵn có trong việc tổ chức các HĐTH theo định hướng giáo dục 

STEAM. Tăng cường khả năng quan sát, phản hồi và đánh giá quá trình tham gia của trẻ, từ đó điều 

chỉnh các hoạt động cho phù hợp. 

Hoạt động 1:

Ổn định, giới 
thiệu hoạt động

Hoạt động 2:

Quan sát, trò 
chuyện về nội 

dung hoạt động

Hoạt động 3:

Thực hiện

Hoạt động 4:

Trưng bày sản 
phẩm, thuyết 
trình nhận xét 
đánh giá sản 

phẩm.
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3.2.4. Nội dung bồi dưỡng năng lực tổ chức hoạt động tạo hình theo định hướng giáo dục STEAM cho 

giáo viên mầm non 

Khung chương trình bồi dưỡng năng lực gồm 2 module như sau: Module 1: HĐTH theo định hướng 

giáo dục STEAM trong GDMN; Module 2: Thiết kế và tổ chức HĐTH theo định hướng giáo dục 

STEAM. Các nội dung này được trình bày vắn tắt như trong Bảng 1 sau: 

Bảng 1. Khung chương trình bồi dưỡng năng lực tổ chức HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM 

Module 1 

Hoạt động tạo 

hình theo giáo dục 

STEAM 

Thời lượng bồi 

dưỡng 
04 giờ 

Mục tiêu chung 

Trang bị cho giáo viên kiến thức cơ bản về hoạt động tạo hình theo định 

hướng giáo dục STEAM, qua đó xác định các chủ đề trong thiết kế tổ chức 

hoạt động tạo hình trong chương trình GDMN và vận dụng có hiệu quả 

trong việc tổ chức hoạt động tạo hình. 

Mục tiêu cụ thể 

- Nhận biết các hoạt động phù hợp với HĐTH theo định hướng giáo dục 

STEAM trong chương trình GDMN 

- Xác định được vai trò của việc tổ chức HĐTH theo định hướng giáo dục 

STEAM trong GDMN. 

- Làm rõ tính chất đặc trưng của địa phương và sự phù hợp của tình hình 

thực tế khi áp dụng tổ chức HĐTH giáo dục theo định hướng STEAM. 

Yêu cầu 

- Phòng học được trang bị các thiết bị công nghệ như máy tính, TV/máy 

chiếu và hệ thống âm thanh, cùng với kết nối internet. 

- Laptop 

Module 2 

Thiết kế và tổ 

chức hoạt động 

giáo dục STEAM 

Thời lượng bồi 

dưỡng 
08 giờ 

Mục tiêu chung 

Cung cấp cho GV kỹ năng lựa chọn cách làm thực tiễn để xây dựng chủ 

đề tổ chức hoạt động tạo hình theo định hướng giáo dục STEAM; Xác 

định các tri thức liên quan tình huống, đề tài chọn lựa; Kết nối các tri thức 

từ các lĩnh vực hoạt động phù hợp với vấn đề thực tiễn của chủ đề đã chọn 

nhằm phát triển các kỹ năng phù hợp với giáo dục STEAM; Xây dựng lớp 

học và đánh giá trẻ theo định hướng giáo dục STEAM. 

Mục tiêu cụ thể 

- Xác định được nội dung, chủ đề tổ chức hoạt động tạo hình có tính thực 

tiễn và phù hợp với khả năng trẻ. 

- Vận dụng được các quy trình trong tổ chức HĐTH một cách phù hợp 

với điều kiện thực tế và khả năng của trẻ (quy trình 5E/6E, quy trình 

thiết kế kỹ thuật EDP,…) 

- Lựa chọn hình thức tổ chức phù hợp, tận dụng nguồn nguyên vật liệu 

sẵn có trong tổ chứ HĐTH theo chủ đề STEAM. 

- Đánh giá được kết quả của HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM 

của trẻ. 

- Hướng dẫn được trẻ tập trung và hứng thú để phát triển được năng lực 

của trẻ thông qua quá trình tham gia hoạt động giáo dục STEAM. 

Yêu cầu 

- Phòng học được trang bị các thiết bị công nghệ như máy tính, TV/máy 

chiếu và hệ thống âm thanh, cùng với kết nối internet. 

- Bản thiết kế, nguyên vật liệu, đồ dùng để làm theo chủ đề STEAM 

- Phương tiện, dụng cụ và nguyên vật liệu phục vụ thực hành trong HĐTH 

- Người học hoàn thành Module 1. 
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Một số chủ đề HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM được thiết kế minh họa như mô tả trong 

Bảng 2 và 3 sau: 

Bảng 2. Thiết kế minh họa chủ đề HĐTH “Làm bè nổi”  

Chủ đề: Làm bè nổi 

Độ tuổi Trẻ 4 – 5 tuổi (Lớp Chồi) 

Mô tả chủ đề 

Chủ đề cung cấp và vận dụng kiến thức liên quan về các yếu tố về các hiện 

tượng thiên nhiên (Khám phá khoa học); Thiết lập và trình bày bản vẽ kỹ thuật 

(Tạo hình); Vận dụng khả năng toán học vào trong hoạt động. 

Thời gian 2 tiết 

Yêu cầu 

- Lớp học có đủ không gian cho trẻ hoạt động 

- Trang thiết bị: màn hình tivi, loa 

- Nguyên vật liệu cho hoạt động 

Tiêu chí đánh giá sản phẩm 

- Thiết kế bản vẽ phác thảo chiếc bè 

- Sản phẩm tạo hình đúng theo kế hoạch đã lên 

- Sử dụng nguyên vật liêu sẵn có 

- Sản phẩm mang tính thẩm mỹ 

Yêu cầu cần đạt 

- Tạo được chiếc bè nổi được trên mặt nước 

- Trình bày được ý nghĩa và công dụng của sản phẩm 

- Kể tên, mô tả được cấu tạo. 

Bảng 3. Thiết kế minh họa chủ đề HĐTH “Làm ống nhòm” 

Chủ đề: Làm ống nhòm 

Độ tuổi Trẻ 5 - 6 tuổi (Lớp Lá) 

Mô tả chủ đề 

Chủ đề cung cấp và vận dụng kiến thức liên quan về các yếu tố về ống nhòm 

(Khám phá khoa học); Thiết lập và trình bày bản vẽ kỹ thuật (Tạo hình); Vận 

dụng khả năng toán học vào trong hoạt động. 

Phân bổ thời gian 2 tiết 

Điều kiện thực hiện 

- Phòng học có đủ không gian cho trẻ hoạt động 

- Trang thiết bị: màn hình tivi, loa 

- Nguyên vật liệu cho hoạt động 

Tiêu chí đánh giá sản phẩm 

- Thiết kế được bản vẽ phác thảo ống nhòm 

- Sản phẩm tạo hình đúng theo kế hoạch đã lên 

- Sử dụng nguyên vật liêu sẵn có 

- Sản phẩm mang tính thẩm mỹ 

Yêu cầu cần đạt 

- Tạo hình được ống nhòm theo thiết kế phác thảo 

- Trình bày được ý nghĩa và công dụng của sản phẩm 

- Kể tên, mô tả được cấu tạo. 

3.3. Bàn luận 

Chương trình bồi dưỡng này nhằm nâng cao năng lực tổ chức HĐTH theo định hướng giáo dục 

STEAM cho GVMN. Các nội dung được thiết kế cô đọng và tập trung vào việc phát triển các kỹ năng 

thiết yếu, như thiết kế và tổ chức các HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM, hướng dẫn và định 

hướng cho trẻ. Trong thời gian bồi dưỡng ngắn gọn, giáo viên sẽ được giới thiệu về lý thuyết và nguyên 
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tắc thiết kế hoạt HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM, hướng dẫn cách lập bản vẽ và tận dụng tối 

đa nguồn vật liệu địa phương, đồng thời xây dựng và biên soạn kế hoạch tổ chức các HĐTH theo định 

hướng giáo dục STEAM. Đặc biệt, chương trình đề cao phương pháp học tập thông qua trải nghiệm 

thực hành, với những thay đổi vai trò, vị trí liên tục, giúp giáo viên hiểu sâu hơn về tư duy và quá trình 

tham gia của trẻ. Mục tiêu tổng thể là nâng cao năng lực của GVMN trong việc tổ chức và triển khai các 

HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM, từ đó thúc đẩy sự phát triển toàn diện của trẻ. 

4. Kết luận 

Phát triển chương trình bồi dưỡng năng lực tổ chức HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM cho 

GVMN là cần thiết trong bối cảnh GDMN đang chú trọng phát triển các kỹ năng và năng lực thiết yếu 

cho trẻ phù hợp với xu hướng giáo dục hiện nay. GVMN là đối tượng cần được tiếp cận và trang bị các 

kiến thức, kỹ năng về thiết kế và tổ chức HĐTH theo định hướng STEAM, nhằm giúp trẻ phát triển toàn 

diện. 

Nghiên cứu đã xác định được các yêu cầu về năng lực của giáo viên trong tổ chức HĐTH theo định 

hướng giáo dục STEAM, thiết kế nội dung bồi dưỡng phù hợp, kết hợp lý thuyết và thực hành trải 

nghiệm. Phương pháp bồi dưỡng áp dụng cũng chính là cách làm mà giáo viên sẽ dùng khi tổ chức hoạt 

động cho trẻ, nhằm tạo sự liên kết và hiệu quả cao. 

Việc trang bị cho GVMN năng lực tổ chức HĐTH theo định hướng giáo dục STEAM có nhiệm vụ 

thiết yếu, góp phần phát triển toàn diện năng lực và kỹ năng cho trẻ, đáp ứng yêu cầu của chương trình 

GDMN mới. Từ đó, chương trình bồi dưỡng này sẽ là nền tảng để GVMN triển khai hiệu quả các HĐTH 

theo định hướng giáo dục STEAM trong thực tiễn. 

Lời cám ơn 

Nhóm tác giả trân trọng cảm ơn thầy cô Viện Sư phạm kỹ thuật, thuộc trường Đại học Sư phạm Kỹ 

thuật Tp, Hồ Chí Minh đã hỗ trợ, góp ý chỉnh sửa cho hướng nghiên cứu và bài viết này; trường Mầm 

non Tuổi Thần Tiên, huyện Trảng Bom, tỉnh Đồng Nai đã đồng hành và tạo điều kiện thuận lợi cho 

nhóm nghiên cứu trong quá trình thực hiện nghiên cứu này. Nhóm tác giả cũng xin gửi lời cảm ơn chân 

thành đến các thành viên nhóm nghiên cứu ITE – STEM thuộc Viện Sư phạm kỹ thuật, trường Đại học 

Sư phạm Kỹ thuật Tp, Hồ Chí Minh đã đồng hành, hỗ trợ nhóm tác hoàn thành bài viết này. 

Xung đột lợi ích 

Nhóm tác giả tuyên bố không có xung đột lợi ích trong bài báo này. 
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