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Received:  07/10/2024 Society 5.0 has set the requirements for the Education 5.0 era with the 

application of advanced technologies and active learning methods to 

promote personalized, learner-centered learning. Using the qualitative 

approach and theoretical research methods, analysis, synthesis and 

generalization to build a theoretical framework on didactics in Education 

5.0 at the higher education level, the article identifies the concept and 

characteristics of Education 5.0, analyzes the changes of didactics in the 

Education 5.0 era at the higher education level. Accordingly, the training 

objectives (learning outcomes) do not stop at training professional 

competence but also aims at digital capacity, critical thinking, creativity, 

adaptability, social-emotional capacity; Training content needs to be 

integrated digital skills and modules on systematics thinking, critical and 

creative thinking and soft skills; Teaching and learning methods need to 

change towards gamification, project-based learning, action-oriented 

learning, experiential learning... through online (synchronous/ 

asynchronous) teaching, direct teaching with the application of advanced 

technology (artificial intelligence - AI, virtual reality - VR, augmented 

reality – AR, blockchain...), blended learning, open society curriculum; 

assessment content and tools are diverse corresponding to training 

objectives, with the application of digital tools. 
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THÔNG TIN BÀI BÁO  TÓM TẮT 

Ngày nhận bài:  07/10/2024 Xã hội 5.0 đã đặt ra yêu cầu về kỷ nguyên Giáo dục 5.0. với sự vận dụng 

các công nghệ tiên tiến và các phương pháp học tập tích cực để thúc đẩy 

việc học tập mang tính cá nhân hóa, lấy người học làm trung tâm. Sử dụng 

tiếp cận định tính và phương pháp nghiên cứu lí thuyết, phân tích, tổng 

hợp, khái quát hóa để xây dựng khung lí thuyết về lí luận dạy học trong 

Giáo dục 5.0 ở cấp độ giáo dục đại học, bài báo xác định khái niệm và các 

đặc điểm của Giáo dục 5.0, phân tích sự thay đổi của lí luận dạy học đại 

học trong thời đại Giáo dục 5.0. Theo đó, mục tiêu đào tạo không chỉ dừng 

ở đào tạo năng lực chuyên môn mà còn hướng đến năng lực số, năng lực 

phản biện, sáng tạo, thích ứng, năng lực xã hội – cảm xúc; nội dung đào 

tạo cần tích hợp thêm trí tuệ số và các học phần về tư duy hệ thống, tư duy 

phản biện và sáng tạo, các kỹ năng mềm; phương pháp dạy và học chuyển 

biến theo hướng áp dụng trò chơi hóa (gamification), dạy học theo dự án, 

dạy học định hướng hành động, học tập trải nghiệm...theo phương thức dạy 

trực tuyến (đồng bộ/ không đồng bộ), dạy trực tiếp có vận dụng công nghệ 

tiên tiến (trí tuệ nhân tạo, thực tế ảo, thực tế tăng cường, chuỗi khối...), dạy 

học kết hợp (blended learning), chương trình giáo dục xã hội mở (open 

society curriculum); các nội dung và công cụ kiểm tra đánh giá phong phú 

tương ứng với các mục tiêu đào tạo, có vận dụng công cụ số. 
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1. Giới thiệu 

Khái niệm Giáo dục 5.0 được thảo luận trong những năm gần đây bắt nguồn từ khái niệm Xã hội 5.0 

được đề xuất tại Nhật Bản từ năm 2016. Theo quan niệm của Nhật Bản, cho đến nay, xã hội của người 

dân đã và đang trải qua các thời kì xã hội sau: (1) “Xã hội 1.0” - thời kỳ săn bắt hái lượm ban đầu; (2) 

“Xã hội 2.0”- xã hội nông nghiệp; (3) Xã hội 3.0” - xã hội công nghiệp, thời kỳ cơ giới hóa với đầu máy 

hơi nước và sử dụng điện năng để điện khí hóa sản xuất; (4) “Xã hội 4.0” - xã hội thông tin trong đó giá 

trị gia tăng được tạo ra bằng cách kết nối các tài sản phi vật chất thông qua internet; “Xã hội 5.0” – xã 

hội với bốn yếu tố kỹ thuật đóng vai trò quan trọng nhất là trí tuệ nhân tạo (AI), dữ liệu lớn (Big Data), 

tự động hóa (robot) và Vạn vật kết nối (Internet of Things - ITO), là một xã hội siêu thông minh nhưng 

ở đó, con người không chạy theo công nghệ, bị thay thế bởi công nghệ mà con người đứng ở vị trí trung 

tâm, làm chủ công nghệ tiên tiến và hướng đến phát triển bền vững và nhân bản [1]. 

Khi xã hội thay đổi thì các thành tố của quá trình giáo dục cũng cần thay đổi để phù hợp với điều 

kiện và môi trường đó. Tại Việt Nam, giáo dục 5.0 vẫn còn là khái niệm mới mẻ, chỉ mới bắt đầu được 

thảo luận từ năm 2024 với một vài hội thảo ban đầu ở một số trường đại học. Theo đó, một số khía cạnh 

của giáo dục đại học trong thời kì giáo dục 5.0 được thảo luận liên quan đến sự vận dụng của Trí tuệ 

nhân tạo trong giáo dục như Chat GPT của OpenAI hay Gemini của Google v.v...; các năng lực mà sinh 

viên (SV) cần có trong giai đoạn này như tư duy phản biện, tư duy sáng tạo, tư duy hệ thống, khả năng 

tổng hợp và khai thác dữ liệu, khả năng làm việc nhóm, hiểu biết sâu rộng về công nghệ...; “sự chuyển 

đổi tư duy giáo dục từ học tập một chiều: Thầy dạy - Người học tiếp thu sang học tập năm chiều: Học 

sinh - Nhà trường, xã hội, gia đình, AI” [2]. Các hội thảo này cũng nhấn mạnh mục đích của giáo dục 

5.0 ở trình độ đại học là “tạo ra nguồn nhân lực có chất lượng cao, làm chủ công nghệ, kết nối với doanh 

nghiệp, phát triển toàn diện từ một môi trường học tập linh hoạt với công nghệ số, tập trung vào sự phát 

triển cảm xúc, phản ánh thực tế xã hội và hướng đến cộng đồng” [3]. Tuy vậy, đến nay, giáo dục đại 

học Việt Nam vẫn chưa có những nghiên cứu sâu sắc toàn diện định tính hoặc định lượng để xây dựng, 

hệ thống hóa lí thuyết về các thành tố của quá trình dạy học đại học trong Giáo dục 5.0 – cũng là các 

thành tố chính của lí luận dạy học (didactics) liên quan đến mục tiêu học tập, nội dung dạy học, phương 

pháp và hình thức dạy học, phương tiện dạy học và sự kiểm tra đánh giá trong môi trường Giáo dục đại 

học 5.0. Đây cũng là khoảng trống nghiên cứu mà giáo dục đại học Việt Nam hiện nay và trong tương 

lai gần phải tiếp tục lấp đầy, làm sáng tỏ.   

Giáo dục 5.0 là gì và có những đặc điểm ra sao? Mối quan hệ giữa Giáo dục 5.0 với các đặc trưng 

của giáo dục bậc đại học như thế nào? Trong bối cảnh Xã hội 5.0 với nhiều biến động khó dự báo, sự 

trỗi dậy của các công nghệ tiên tiến, sự số hóa và đổi mới mạnh mẽ của các phương thức giáo dục trên 

toàn cầu, thì lí luận dạy học đại học cần có những thay đổi nào liên quan đến mục tiêu đào tạo/ mục tiêu 

học tập, nội dung đào tạo, phương pháp dạy và học, phương tiện dạy và học, cách thức kiểm tra đánh 

giá) nhằm đáp ứng, thích nghi với kỷ nguyên Giáo dục 5.0? Bài viết với tiếp cận định tính sau đây hướng 

đến trả lời những câu hỏi nghiên cứu này nhằm đề xuất một số định hướng cơ bản cho giáo dục đại học 

trong thời đại Giáo dục 5.0, thúc đẩy chất lượng giáo dục đại học theo yêu cầu của bối cảnh xã hội hiện 

đại. Kết quả nghiên cứu có thể là tài liệu tham khảo cho các trường đại học tham chiếu và vận dụng 

nhằm nâng cao tính thích nghi trong bối cảnh giáo dục với nhiều chuyển động mạnh mẽ. 

2. Phương pháp nghiên cứu 

- Tiếp cận nghiên cứu: Để tìm câu trả lời cho các câu hỏi nghiên cứu đã nêu, tác giả sử dụng tiếp cận 

định tính nhằm phát triển lý thuyết liên quan về lí luận dạy học bậc đại học trong kỉ nguyên Giáo dục 

5.0.  

- Phương pháp nghiên cứu: Bài viết được thực hiện dựa trên phương pháp nghiên cứu lí thuyết. Trên 

cơ sở tìm hiểu các tài liệu quốc tế về Giáo dục 5.0, tác giả phân tích, tổng hợp, khái quát hóa để thảo 

luận về khái niệm và đặc điểm của Giáo dục 5.0, mối quan hệ giữa Giáo dục 5.0 với giáo dục đại học. 

Cũng trên cơ sở phân tích nhiều tài liệu liên quan kết hợp với suy luận diễn dịch, quy nạp, khái quát 

hóa, tác giả đã xây dựng khung lý thuyết về các thành tố của lí luận dạy học đại học trong kỷ nguyên 
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Giáo dục 5.0, bao gồm các thành tố về mục tiêu học tập, nội dung đào tạo, phương pháp dạy và học, 

phương tiện dạy và học, cách kiểm tra đánh giá trong giáo dục đại học thời đại Giáo dục 5.0 đặt trong 

tiền đề xã hội 5.0. 

3. Kết quả và bàn luận 

3.1. Khái niệm Giáo dục 5.0 

Khái niệm Giáo dục 5.0 được đề cập lần đầu tiên trong Kế hoạch Khoa học và Công nghệ cơ bản lần 

thứ năm (5th Science and Technology Basic Plan) vào năm 2016 tại Nhật Bản, hướng tới Xã hội 5.0 - 

được Nhật Bản định nghĩa là “một xã hội lấy con người làm trung tâm, một xã hội cân bằng giữa phát 

triển kinh tế và giải quyết các vấn đề xã hội với hệ thống không gian mạng và không gian thực có tính 

tích hợp cao” [1]. Cựu thủ tướng Nhật Bản Shinzo Abe đã phát biểu tại Hội nghị quốc tế về tương lai 

châu Á năm 2017 rằng: “Bản chất của Xã hội 5.0 là có thể nhanh chóng đưa ra giải pháp phù hợp, đáp 

ứng nhu cầu của hầu hết mọi cá nhân” [4]. Trong bối cảnh đó, Giáo dục 5.0 nổi lên như một cách tiếp 

cận mới mang tính sáng tạo trong giáo dục, đề cập đến việc tạo ra một môi trường học tập lấy học sinh 

làm trung tâm dựa trên sự tích hợp các công nghệ tiên tiến, số hóa trong giáo dục và sử dụng các phương 

pháp học tập hiện đại [5] nhấn mạnh vào sự phát triển khả năng thích ứng, hợp tác và sáng tạo của người 

học, trang bị cho người học tư duy linh hoạt, kỹ năng kỹ thuật số, kỹ năng phản biện và tư duy học tập 

suốt đời [6], [7]. Giáo dục 5.0 đồng thời cũng tập trung vào tính cá nhân hóa và tính nhân bản trong giáo 

dục khi đề nghị sử dụng các công nghệ mới để cung cấp phương pháp giảng dạy nhân văn hơn, tập trung 

vào sự phát triển xã hội và cảm xúc của người học [8]. 

Như vậy, có thể xác định, Giáo dục 5.0 là một tiếp cận hiện đại trong giáo dục, nhấn mạnh việc vận 

dụng các công nghệ tiên tiến, kỹ thuật số và các phương pháp học tập tích cực có sự hỗ trợ của công 

nghệ nhằm thúc đẩy việc học tập mang tính cá nhân hóa, lấy người học làm trung tâm, phát triển các kỹ 

năng hợp tác, thích ứng, sáng tạo, sự phát triển xã hội và cảm xúc của người học nhằm đáp ứng yêu cầu 

của xã hội 5.0, nơi mà con người làm chủ các công nghệ tiên tiến để tìm ra các giải pháp đáp ứng yêu 

cầu cá nhân của con người. 

3.2. Các đặc điểm của giáo dục 5.0 

Giáo dục 5.0 có một số các đặc điểm quan trọng được xác định sau đây: 

- Học tập được cá nhân hóa: Học tập được cá nhân hóa là một khía cạnh quan trọng của giáo dục 5.0 

hướng đến việc cung cấp các trải nghiệm học tập được cá nhân hóa phù hợp với nhu cầu và khả năng 

của từng học sinh [9]. Điều này đạt được nhờ việc sử dụng các công nghệ dạy học hiện đại (như trí tuệ 

nhân tạo, học máy...) để tạo ra các kế hoạch học tập được cá nhân hóa cũng như tạo ra các hướng dẫn 

thích ứng với nhu cầu, khả năng và sự tiến bộ của từng học sinh [10]. Bên cạnh đó, việc sử dụng các 

phương pháp học tập tích cực cũng tạo điều kiện cho việc học tập mang tính cá nhân hóa này. 

- Học tập hợp tác và kết nối: Giáo dục 5.0 thúc đẩy sự cộng tác và kết nối giữa người học với nhau, 

giữa người dạy - người học và các bên liên quan khác. Điều này có thể đạt được thông qua việc sử dụng 

công nghệ như thực tế ảo (VR) và thực tế tăng cường (AR), vạn vật kết nối (IoT), cho phép trải nghiệm 

học tập nhập vai và tương tác. Việc sử dụng công nghệ, chẳng hạn như phương tiện truyền thông xã hội 

và các công cụ cộng tác trực tuyến tạo điều kiện cho sự tham gia và tương tác của người học vào công 

việc nhóm và các dự án học tập mang tính hợp tác [9], [11]. 

- Phát triển các kỹ năng của thế kỷ 21: Giáo dục 5.0 tập trung vào việc phát triển các kỹ năng của 

thế kỷ 21 như tư duy phản biện, tư duy sáng tạo và giải quyết vấn đề thay vì chỉ học thuộc lòng [9], 

chuẩn bị cho người học những kỹ năng phù hợp để đối mặt với những thách thức trong tương lai để 

thành công trong một xã hội toàn cầu luôn thay đổi [5]. 

- Tính linh hoạt và khả năng tiếp cận: Đây là đặc điểm quan trọng của Giáo dục 5.0, đề cập đến việc 

tích hợp công nghệ (đặc biệt là công nghệ điện toán đám mây – internet) vào giáo dục để nâng cao trải 

nghiệm học tập [12] làm cho giáo dục dễ tiếp cận hơn đối với người học, xóa bỏ các rào cản đối với 

giáo dục, chẳng hạn như hạn chế về mặt địa lý, không gian, thời gian, tài chính, sức khỏe..., đồng thời 

có thể linh hoạt thích ứng với nhiều phong cách và nhu cầu học tập khác nhau tập [13]. Để đánh giá khả 

năng tiếp cận của Giáo dục 5.0, cần xem xét tính khả dụng của các nguồn lực giáo dục, chẳng hạn như 
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các khóa học trực tuyến, tài nguyên số và tài liệu hướng dẫn. Điều này bao gồm không chỉ số lượng tài 

nguyên số có sẵn mà còn cả chất lượng và sự phù hợp của chúng với nhu cầu của người học. Một nghiên 

cứu của Kirkwood and L. Price (2014) cho thấy tính khả dụng và chất lượng của các nguồn lực giáo dục 

là một yếu tố quan trọng đối với hiệu quả của việc học tập được tăng cường công nghệ [14]. 

- Học tập sử dụng các công nghệ tiên tiến và mạng tốc độ cao: Để đảm bảo tính tiếp cận trong giáo 

dục 5.0, cần sử dụng các công nghệ tiên tiến như 5G, thực tế ảo (VR) và thực tế tăng cường, vạn vật kết 

nối (IoT), điện toán đám mây và chuỗi khối, cho phép chia sẻ tài nguyên và tài liệu cũng như lưu trữ an 

toàn dữ liệu của người học [9], [15]. 

- Bảo mật và quyền riêng tư: Giáo dục 5.0 yêu cầu xử lý dữ liệu người học một cách an toàn và riêng 

tư, sử dụng công nghệ blockchain để đảm bảo quyền riêng tư và toàn vẹn của dữ liệu. Đảm bảo tính bảo 

mật và quyền riêng tư của dữ liệu trong Giáo dục 5.0 là rất quan trọng để triển khai thành công mô hình 

giáo dục mới này. Tính bảo mật của dữ liệu được lưu trữ và truyền trong hệ thống giáo dục phải được 

bảo vệ khỏi truy cập trái phép, trộm cắp và tấn công mạng. Tính riêng tư của dữ liệu người học phải 

được bảo vệ, bao gồm thông tin cá nhân như tên, địa chỉ và số an sinh xã hội, cũng như dữ liệu học tập 

như điểm số và điểm kiểm tra [9]. 

- Tính nhân bản: Giáo dục 5.0 cung cấp phương pháp giảng dạy nhân văn hơn, tập trung vào sự phát 

triển xã hội và cảm xúc của học sinh cũng như các giải pháp cải thiện cuộc sống trong xã hội, nhấn mạnh 

đến hạnh phúc của người học, bao gồm sức khỏe thể chất, tinh thần và cảm xúc [8], [9]. 

3.3. Giáo dục 5.0 và sự ảnh hưởng đến giáo dục đại học 

Giáo dục đại học được đặc trưng bởi một số yếu tố như: Sự tự định hình một cách có phản ánh của 

sinh viên, nhấn mạnh vào quyền tự chủ, ý chí học tập và sự đắm mình trong kiến thức được thu thập 

[16]; Những thách thức trong giáo dục đại học bao gồm các vấn đề về khả năng tiếp cận, công bằng, 

chất lượng và hạn chế về nguồn lực [17]; Hệ thống giáo dục đại học được phân biệt bởi các tổ chức đa 

dạng, các loại bằng cấp, tính linh hoạt của chương trình giảng dạy và sự nhấn mạnh vào đổi mới và cá 

nhân hóa [18]; Hiệu quả của giáo dục đại học rất quan trọng đối với sự phát triển của xã hội, đòi hỏi một 

cấu trúc hợp lí, sử dụng hiệu quả các nguồn lực, các chiến lược dạy và học hữu hiệu nhằm đảm bảo chất 

lượng đào tạo; Cuối cùng, giáo dục đại học đóng vai trò quan trọng trong xã hội trong việc cung cấp 

nguồn nhân lực được đào tạo bài bản, hiện đại, có trình độ cao, đáp ứng được các yêu cầu của bối cảnh 

xã hội đương đại. 

Với các đặc trưng như vậy, Giáo dục 5.0 tạo điều kiện cho giáo dục đại học hiện thực hóa các đặc 

trưng của mình, cũng như giải quyết những vấn đề còn tồn đọng. Giáo dục 5.0 với các phương pháp học 

tập tích cực và sự trợ giúp của những công nghệ tiên tiến có thể giúp nâng cao tính cá nhân hóa và quyền 

tự chủ trong học tập của sinh viên, hỗ trợ sinh viên học tập thuận lợi, có điều kiện để tiếp cận nhiều 

nguồn tài liệu và tri thức khác nhau một cách linh hoạt. Hình thức học tập trực tuyến cũng như các công 

nghệ hiện đại đã thu hẹp sự chênh lệch trong khả năng tiếp cận giáo dục đại học của các đối tượng học 

viên khác nhau, họ có điều kiện để học từ xa, học bất kể khoảng cách địa lý, không gian, thời gian và 

hạn chế về tài chính, sức khỏe. Các trường đại học dần chuyển dịch sang đại học ảo có thể khắc phục 

hạn chế về nguồn lực cơ sở vật chất, nhà xưởng, tận dụng nguồn lực công nghệ, mở rộng sự công bằng 

trong tiếp cận giáo dục đại học cho sinh viên từ nhiều quốc gia, địa phương khác nhau. Các phương thức 

dạy và học có sự hỗ trợ của công nghệ tiên tiến giúp tối ưu hóa quá trình học, hỗ trợ sinh viên phát triển 

cả năng lực chuyên môn lẫn năng lực số, các kĩ năng mềm bao gồm kĩ năng sáng tạo, phản biện, thích 

ứng, hợp tác... để có thể trở thành công dân có trình độ cao của thế kỉ 21. 

3.4. Sự bổ sung về lí luận dạy học trong giáo dục 5.0 ở bậc giáo dục đại học 

3.4.1. Về mục tiêu đào tạo 

Ở cấp độ giáo dục đại học, mục tiêu dạy học ở mức tổng quát nhất chính là các mục tiêu đào tạo, 

được cụ thể hóa, tuyên bố, cam kết trước xã hội bằng các chuẩn đầu ra (learning outcomes). Về mặt 

pháp lí, theo quyết định 1982 của Thủ tướng chính phủ về Phê duyệt khung trình độ quốc gia, chuẩn 

đầu ra liên quan đến: (1) Kiến thức thực tế và kiến thức lý thuyết; (2) kỹ năng nhận thức, kỹ năng thực 

hành nghề nghiệp và kỹ năng giao tiếp, ứng xử; (3) mức độ tự chủ và trách nhiệm cá nhân trong việc áp 
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dụng kiến thức, kỹ năng để thực hiện các nhiệm vụ chuyên môn [19]. Chuẩn đầu ra ở giáo dục đại học 

được hiểu chung là những kiến thức, kỹ năng và thái độ mà sinh viên đạt được sau khi kết thúc một 

chương trình đào tạo, một môn học, một học phần, một khóa học, một bài học v.v...[20]. Vậy chuẩn đầu 

ra của giáo dục đại học trong giai đoạn Giáo dục 5.0 nên bao gồm những chuẩn đầu ra như thế nào? 

Có thể thấy, khi thiết kế các chuẩn đầu ra cho chương trình đào tạo trình độ đại học trong kỷ nguyên 

5.0, bên cạnh các năng lực đầu ra về mặt chuyên môn (kỹ thuật/ kinh tế/ luật...), cần lồng ghép các yếu 

tố năng lực của thế kỉ 21, các kĩ năng mềm và cả các năng lực xã hội và cảm xúc của người học. Cụ thể, 

cần đảm bảo trong chuẩn đầu ra có thể hiện năng lực số, năng lực giao tiếp và hợp tác, năng lực phản 

biện và sáng tạo. 

Ví dụ: Sau chương trình đào tạo ngành Công tác xã hội này, sinh viên có khả năng: 

- Thực hiện tham vấn tâm lý cho các nhóm đối tượng khác nhau trong cộng đồng dựa trên kiến thức 

tâm lý học và xã hội học một cách linh hoạt, mềm dẻo và cảm thông qua các kênh trực tiếp hoặc trực 

tuyến. 

- Vận động chính sách xã hội và hỗ trợ hướng dẫn nghề nghiệp trong các chương trình phát triển 

cộng đồng một cách chuyên nghiệp, trách nhiệm, sáng tạo và dựa trên công nghệ số một cách thích hợp.  

- Giao tiếp ứng xử mẫu mực và linh hoạt phù hợp với các nhóm đối tượng đặc thù cần tham vấn, hỗ 

trợ và trị liệu trong xã hội. 

Tương tự như vậy, khi thiết kế chuẩn đầu ra của các học phần/ môn học, mục tiêu học tập của từng 

bài dạy, từng chủ đề giảng dạy cần tích hợp các mục tiêu về năng lực khai thác công nghệ - kỹ thuật số, 

năng lực giao tiếp – hợp tác, thích ứng, năng lực phản biện – sáng tạo và các thái độ tích cực của công 

dân thế kỉ 21. 

Ví dụ: Sau khi học xong chương này, sinh viên có khả năng: 

- Phân tích được lý thuyết A một cách độc lập hoặc với sự trợ giúp của Chat GPT một cách có sự 

phản biện, kiểm soát. 

- Thực hiện được thí nghiệm B một cách an toàn trong điều kiện phòng thí nghiệm hoặc với sự trợ 

giúp của thực tế ảo (VR) hoặc phần mềm mô phỏng thí nghiệm X. 

- Áp dụng được quy trình C theo nhóm đảm bảo đúng tiêu chuẩn dịch vụ và linh hoạt với sự giao 

tiếp thân thiện, hợp tác. 

3.4.2. Về nội dung đào tạo 

Trong Giáo dục 5.0, bên cạnh các nội dung đào tạo thuần chuyên môn, cần trang bị cho sinh viên 

thêm các kỹ năng phù hợp cho thị trường lao động của Xã hội 5.0. Theo đó, một số chuyên đề liên quan 

đến công nghệ tiên tiến (như AI, VR, AR, blockchain, IoT...) nên được cung cấp một cách phù hợp (tự 

chọn hoặc bắt buộc tùy theo chuyên ngành) cho sinh viên các ngành khác nhau nhằm trang bị những 

kiến thức cơ bản của thời đại Xã hội 5.0 và phát triển trí tuệ kỹ thuật số [5] cho lực lượng lao động 

tương lai của thế hệ mới. Đi kèm với nó, các hội thảo, semiar phổ biến hiểu biết về đạo đức, quyền công 

dân số, an toàn trực tuyến, cộng tác và sự sáng tạo trong phương tiện truyền thông số cũng nên được tổ 

chức cho sinh viên ở bậc giáo dục đại học. 

Ngoài ra, một số học phần liên quan đến tư duy giải quyết vấn đề và sáng tạo, tư duy hệ thống cũng 

như các kỹ năng mềm khác (như kỹ năng giao tiếp, truyền thông, kỹ năng quản lý cảm xúc...),  nên được 

tích hợp phong phú vào các học phần tự chọn nhằm giáo dục xã hội và cảm xúc, giáo dục tính thích ứng 

và linh hoạt cho sinh viên. 

3.4.3. Về phương thức và phương pháp dạy học 

Trong Giáo dục 5.0, về phương thức và phương pháp dạy và học ở đại học cũng có nhiều sự chuyển 

biến đa dạng so với phương thức và phương pháp dạy và học truyền thống để có thể phù hợp với các 

mục tiêu đào tạo của Giáo dục 5.0 không những phát triển về năng lực chuyên môn mà còn năng lực số, 

năng lực giao tiếp – hợp tác, năng lực phản biện và sáng tạo..., song song với việc tăng tính cá nhân hóa 

và giáo dục xã hội và cảm xúc trong học tập. Một số phương thức và phương pháp dạy và học điển hình 

có thể áp dụng trong Giáo dục 5.0 được thảo luận dưới đây. 
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Về phương thức tổ chức dạy và học: Có thể phối kết hợp đa dạng nhiều phương thức tổ chức dạy và 

học khác nhau như: 

- Dạy học trực tuyến: Việc dạy học trực tuyến có thể được thực hiện dưới hình thức dạy trực tuyến 

đồng bộ (synchronous learning) hoặc dạy trực tuyến không đồng bộ (asynchronous learning). Trong đó, 

dạy trực tuyến đồng bộ là giảng viên và sinh viên sẽ cùng “gặp nhau”, tương tác trực tiếp với nhau tại 

cùng một thời điểm trên lớp học ảo với công cụ dạy học trực tuyến cho phép các đối tác tương tác đồng 

thời cùng một lúc [26], [27] như Google Meet, Zoom, MS Teams..., còn dạy học trực tuyến không đồng 

bộ là phương thức sinh viên có thể tham gia lớp học ảo bất cứ nơi đâu, bất cứ lúc nào, tương tác không 

đồng thời cùng thời điểm với giảng viên và với bạn học [21], [22] nhờ sự sử dụng web trung gian kiểu 

hệ thống quản lý lớp học trực tuyến như LMS, Google Classroom... 

- Dạy học trực tiếp tại lớp với sự hỗ trợ của công nghệ: Đây là hình thức học tập truyền thống tại 

trường, tại lớp, tuy nhiên có sự vận dụng các công nghệ tiên tiến như AI (ví dụ như Chat GPT, Gemini...), 

thực tế ảo (VR), thực tế tăng cường (AR), các phần mềm thí nghiệm ảo mô phỏng, các trò chơi trực 

tuyến (trò chơi hóa – gamification) v.v... 

- Dạy học kết hợp (Blended Learning): Là phương thức tổ chức dạy và học phối hợp giữa dạy học 

truyền thống tại lớp và dạy học trực tuyến [23]. 

- Chương trình giảng dạy xã hội mở (Open Society Curriculum): Giáo dục 5.0 đòi hỏi sự chuyển đổi 

từ phương thức giáo dục mà sinh viên chỉ học tại trường đại học theo cách một chiều từ giảng viên sang 

môi trường giáo dục tạo điều kiện cho sinh viên tự khám phá câu trả lời của riêng mình theo sáng kiến 

của riêng mình từ nhiều lựa chọn cơ hội học tập khác nhau, phát triển xã hội và cảm xúc. Để làm được 

điều này, mỗi sinh viên cần được tạo điều kiện để mở rộng khả năng học tập theo sở thích thông qua 

“chương trình giảng dạy xã hội mở”. Chương trình giảng dạy này sẽ cung cấp nhiều địa điểm học tập 

khác nhau, không chỉ bao gồm trường học mà còn bao gồm cả cộng đồng địa phương cũng như các 

doanh nghiệp tư nhân, tổ chức phi lợi nhuận và các tổ chức giáo dục cấp cao hơn, do đó cho phép học 

sinh tiếp tục học tập trong khi tương tác với những người ở nhiều độ tuổi và xuất thân khác nhau [24]. 

Về phương pháp dạy và học: Việc triển khai Giáo dục 5.0, bao gồm công nghệ và các phương pháp học 

tập sáng tạo, tạo điều kiện cho môi trường học tập năng động và tương tác hơn, tăng động lực và sự 

tham gia của học sinh vào quá trình học tập. Một số phương pháp dạy và học có thể vận dụng như: 

- Gamification (trò chơi hóa) và học tập dựa trên trò chơi:  

Học tập dựa trên trò chơi (gamification) là một phương pháp học tập có thể được vận dụng trong 

Giáo dục 5.0 vì nó có thể thu hút người học theo cách mà phương pháp giảng dạy truyền thống không 

thể làm được. Học tập dựa trên trò chơi trên trang web, hệ thống quản lý học tập trực tuyến (LMS) có 

thể giúp tăng động lực, sự tham gia và kết quả học tập. Một nghiên cứu của Papastergiou cho thấy học 

tập dựa trên trò chơi có thể tăng sự tham gia và động lực của người học trong giáo dục khoa học máy 

tính [25]. Một nghiên cứu khác cho thấy học tập dựa trên trò chơi có thể cải thiện sự tham gia và động 

lực của người học trong giáo dục khoa học máy tính, dẫn đến thành tích học tập cao hơn [26]. Học tập 

dựa trên trò chơi cũng thúc đẩy năng lực số của sinh viên và sự cá nhân hóa trong học tập khi sinh viên 

có thể vận dụng công nghệ trên nền tảng số để hoàn thành các “trò chơi” có tính tương tác, qua đó tự 

chiếm lĩnh được kiến thức và kỹ năng liên quan. 

- Học theo dự án (project-based learning):  

Ở phương pháp này, sinh viên thực hiện các nhiệm vụ học tập (thường là liên chuyên ngành theo 

nhóm), có sự kết nối chặt chẽ giữa lý thuyết và thực hành để giải quyết các nhiệm vụ học tập có tính 

thực tế, gắn liền với thực tiễn cuộc sống và tạo ra sản phẩm dự án [27], [28]. Dạy học theo dự án làm 

tăng tính xã hội và thực tiễn của nội dung dạy học, tăng tính thích ứng và khả năng giải quyết vấn đề 

sáng tạo của sinh viên – điều phù hợp và được đòi hỏi trong Xã hội 5.0.  

- Dạy học định hướng hành động (action-oriented learning):  

Dạy học định hướng hành động là cách thức dạy và học định hướng sản phẩm và định hướng tình 

huống ứng dụng, người học (thông thường theo nhóm) tham gia thực hiện các “hành động toàn diện” đi 

từ tìm thông tin, lập kế hoạch, quyết định phương án, thực hiện, kiểm soát cho đến đánh giá để tạo ra 

sản phẩm học tập (vật chất hoặc ngôn ngữ) có thể trình bày trước mọi người. Dạy học định hướng hành 
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động lấy việc nhận diện/ kiểm tra/ áp dụng kiến thức trong thực tế cuộc sống, tại địa phương hoặc trong 

tình huống nghề nghiệp làm xuất phát điểm để thiết kế nhiệm vụ học tập [28]. Như vậy, học tập định 

hướng hành động có thể thúc đẩy sự kết nối giữa lí thuyết trong trường đại học với thực tiễn xã hội, phát 

triển năng lực xã hội và cảm xúc của sinh viên, phát triển khả năng thích ứng và vận dụng lí thuyết vào 

thực tế cuộc sống và nghề nghiệp, phù hợp với bối cảnh Xã hội 5.0 và kỷ nguyên Giáo dục 5.0. 

- Học tập trải nghiệm:  

Học tập trải nghiệm là quy ước chỉ các phương pháp dạy học gắn với quá trình học tập qua trải 

nghiệm (thực hành, luyện tập, thảo luận, khám phá, thiết kế, chế tạo, học qua trò chơi, học qua công 

việc, học qua dự án...) gắn với tình huống thực tiễn của nghề nghiệp và cuộc sống để sinh viên thông 

qua trải nghiệm mà suy ngẫm, phản ánh, khái quát, vận dụng...qua đó kiến tạo nên kiến thức và kỹ năng 

mới [29]. Đây là tiếp cận dạy học phù hợp với kỷ nguyên Giáo dục 5.0 vì giúp nâng cao tính thích ứng, 

thúc đẩy sự cá nhân hóa trong học tập, sinh viên khám phá, sáng tạo, trải nghiệm để đúc kết kiến thức 

và kinh nghiệm mới.  

- Học tập hợp tác:  

Trong Giáo dục 5.0, việc học tập hợp tác của sinh viên không những giới hạn ở việc sinh viên cùng 

một lớp phối hợp làm việc nhóm với nhau để cùng thực hiện các nhiệm vụ học tập. Dựa trên sự phát 

triển của các công nghệ tiên tiến như AI, sinh viên trong Giáo dục 5.0 sẽ có thể thoát khỏi sự giới hạn 

của một lớp học nơi mọi người học theo cùng một cách, cùng một lúc, đến một phong cách giáo dục nơi 

sinh viên có cơ hội học tập theo trình độ tiến bộ, khả năng và sở thích của từng cá nhân. Sinh viên có 

thể mở rộng thành việc tiến hành các nghiên cứu hợp tác với các nhóm sinh viên ở các năm học khác 

nhau theo lịch sử học tập, trình độ thành tích học tập và các vấn đề học tập của họ [24]. Thậm chí, có 

thể hình dung sự hợp tác này trong tương lai có thể là sự hợp tác của sinh viên ở các trường khác nhau, 

các quốc gia khác nhau cùng thực hiện nhiệm vụ học tập, nghiên cứu. 

3.4.4. Về phương tiện và điều kiện dạy học 

Khả năng sử dụng công nghệ số, mạng giao tiếp và phương tiện truyền thông xã hội một cách có đạo 

đức và hiệu quả, đã trở thành một phần quan trọng của kiến thức mà sinh viên phải nắm vững trong thời 

đại số này. Các công nghệ hỗ trợ cho Giáo dục 5.0 bao gồm và không giới hạn ở Trí tuệ nhân tạo (AI), 

Thực tế ảo và Thực tế tăng cường (VR và AR), Internet vạn vật (IoT), Dữ liệu lớn (Big Data) và Phân 

tích, Chuỗi khối (Blockchain) và Mạng 5G. Trong khi các công cụ hỗ trợ AI có thể cá nhân hóa trải 

nghiệm học tập, cung cấp phản hồi theo thời gian thực và hỗ trợ giảng viên đánh giá tiến trình của sinh 

viên, VR và AR có thể cung cấp trải nghiệm học tập nhập vai và tương tác, cho phép sinh viên khám 

phá môi trường và môn học mới theo cách hấp dẫn hơn, phát triển các kỹ năng của thế kỷ 21 như tư duy 

phản biện, sáng tạo và giải quyết vấn đề [30]. Ngoài ra, IoT có thể được sử dụng để kết nối nhiều thiết 

bị và cảm biến khác nhau với internet, cho phép theo dõi và phân tích thời gian thực về sự tham gia và 

tiến trình của sinh viên trong khi điện toán đám mây cho phép truy cập vào các tài nguyên và tài liệu kỹ 

thuật số từ bất kỳ đâu và bất kỳ lúc nào, giúp giáo dục linh hoạt và dễ tiếp cận hơn. Hơn nữa, Dữ liệu 

lớn và phân tích có thể được sử dụng để theo dõi và phân tích tiến trình của sinh viên, xác định khoảng 

cách học tập và điều chỉnh hướng dẫn để đáp ứng nhu cầu cá nhân trong khi Blockchain có thể được sử 

dụng để bảo mật và chia sẻ dữ liệu của sinh viên, đồng thời đảm bảo quyền riêng tư và tính toàn vẹn của 

dữ liệu. Mạng 5G có thể hỗ trợ các yêu cầu băng thông cao của nhiều công nghệ giáo dục mới, chẳng 

hạn như thực tế ảo và giúp cung cấp trải nghiệm học tập liền mạch [9], [15]. 

3.4.5. Về phương thức và công cụ đánh giá 

Giáo dục 5.0 liên quan đến việc sử dụng nhiều thước đo khác nhau để đánh giá kết quả của người 

học, phân tích học tập (tức thu thập và phân tích dữ liệu về việc học của người học, bao gồm dữ liệu về 

sự tham gia, tương tác và đánh giá) [31] đánh giá về mức độ áp dụng công nghệ giáo dục của giảng viên 

và sinh viên [32], đánh giá về sự hài lòng của người học [33]. 

Riêng về đánh giá kết quả học tập, thì các dữ liệu đánh giá để phát triển các kỹ năng thế kỷ 21 cũng 

như đánh giá kết quả học tập mang tính cá nhân hóa trong Giáo dục 5.0 có thể bao gồm các đánh giá về 
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khả năng của sinh viên về hiểu biết kỹ thuật số, năng lực hợp tác, giao tiếp và tư duy phản biện. Các dữ 

liệu này bao gồm các bài kiểm tra chuẩn hóa, đánh giá dựa trên hiệu suất/ năng lực/ thành tích mà sinh 

viên thể hiện (qua các bài kiểm tra/ qua việc hoàn thành các nhiệm vụ học tập...), đánh giá dựa trên quan 

sát sự tham gia của sinh viên vào các hoạt động học tập mang tính hợp tác và vận dụng công nghệ, đánh 

giá dựa trên cả sự quan sát động lực của sinh viên [10], sự tự phản ánh (tự đánh giá của sinh viên) và 

đánh giá ngang hàng (đánh giá chéo giữa các sinh viên). Ngoài ra, việc kết hợp học tập dựa trên dự án, 

học tập dựa trên vấn đề và các hình thức học tập trải nghiệm khác cũng có thể mang lại cơ hội để đánh 

giá sự phát triển các kỹ năng thế kỷ 21 ở sinh viên [9]. 

Một số liệu quan trọng khác để đánh giá việc học tập được cá nhân hóa là việc sử dụng dữ liệu của 

sinh viên, chẳng hạn như đánh giá quá trình và đánh giá tổng kết, để cung cấp thông tin hướng dẫn và 

theo dõi tiến độ [34], [35]. 

Như vậy, nhìn chung, trong giáo dục 5.0, việc đánh giá được thực hiện với nhiều nội dung đánh giá 

khác nhau và có thể dùng đa dạng nhiều phương thức và công cụ khác nhau để thực hiện việc đánh giá 

này. Bảng dưới đây thể hiện đề xuất của tác giả về một số phương thức và công cụ đánh giá phù hợp 

cho giáo dục đại học trong kỷ nguyên giáo dục 5.0. 

Bảng 1. Một số phương thức và công cụ đánh giá phù hợp cho giáo dục đại học trong kỷ nguyên giáo dục 5.0 

STT Nội dung đánh giá Phương thức đánh giá Các công cụ đánh giá Ghi chú 

1. Kiến thức, kỹ 

năng chuyên môn 

- GV đánh giá dựa trên hiệu 

suất/ năng lực/ thành tích 

mà sinh viên thể hiện. 

- SV tự đánh giá và đánh giá 

chéo 

- Các bài kiểm tra được 

chuẩn hóa. 

- Các nhiệm vụ học tập. 

- Các phần mềm đánh giá 

trực tuyến và các công cụ 

kỹ thuật số hỗ trợ đánh giá. 

Làm rõ các tiêu 

chí đánh giá của 

những bài kiểm 

tra và các nhiệm 

vụ học tập. 

2. Năng lực hợp tác, 

giao tiếp. 

- GV quan sát sự tham gia 

của sinh viên vào các hoạt 

động học tập mang tính hợp 

tác (làm việc nhóm, dự án 

cộng tác...); 

- SV tự đánh giá và đánh giá 

chéo. 

- Phiếu quan sát sư phạm; 

-Các rubric đánh giá (VD: 

rubric đánh giá kỹ năng 

làm việc nhóm, rubric đánh 

giá kỹ năng thuyết trình 

v.v...). 

- Các phần mềm đánh giá 

trực tuyến và các công cụ 

kỹ thuật số hỗ trợ đánh giá. 

Tích hợp tiêu chí 

về hợp tác, giao 

tiếp vào tiêu 

chuẩn đánh giá 

hiệu suất làm việc 

chung của nhóm. 

3. Tư duy phản biện,  

sáng tạo. 

- Đánh giá sản phẩm học tập 

dựa trên tiêu chí có bao gồm 

tiêu chí về sáng tạo. 

- Trao đổi, vấn đáp, thảo 

luận, tranh luận. 

- Phiếu đánh giá sản phẩm; 

- Bảng kiểm; 

- Câu hỏi; 

- Tình huống. 

- Các phần mềm đánh giá 

trực tuyến và các công cụ 

kỹ thuật số hỗ trợ đánh giá. 

Các phiếu đánh 

giá và bảng kiểm 

có tích hợp tiêu 

chí đánh giá 

khuyến khích sự 

sáng tạo. 

4 Kỹ năng giải 

quyết vấn đề và 

thích ứng. 

- Đánh giá dựa trên hiệu 

suất/ năng lực/ thành tích 

mà sinh viên thể hiện. 

- Quan sát sư phạm về tính 

thích ứng và khả năng giải 

quyết vấn đề của sinh viên. 

- Dự án học tập; 

- Tiêu chí đánh giá kết quả 

dự án/ nhiệm vụ học tập. 

- Phiếu theo dõi; Phiếu 

quan sát. 

- Các phần mềm đánh giá 

trực tuyến và các công cụ 

kỹ thuật số hỗ trợ đánh giá. 

 

5. Năng lực công 

nghệ - kỹ thuật số 

- Đánh giá dựa trên quan sát 

sự vận dụng công nghệ và 

kỹ thuật số của sinh viên. 

- Phiếu đánh giá; 

- Phiếu quan sát; 

Phiếu đánh giá có 

tích hợp tiêu chí 

về vận dụng công 

mailto:jte@hcmute.edu.vn


 

 

ISSN: 1859-1272 

TẠP CHÍ KHOA HỌC GIÁO DỤC KỸ THUẬT 
Trường Đại học Sư phạm Kỹ thuật Thành phố Hồ Chí Minh 

Website: https://jte.edu.vn  

Email: jte@hcmute.edu.vn 

 

 

JTE, Volume 20, Special Issue 01, 02/2025 62 
 

- SV tự đánh giá và đánh giá 

chéo. 

- Rubric đánh giá kỹ năng 

sử dụng công nghệ - kỹ 

thuật số. 

- Các phần mềm đánh giá 

trực tuyến và các công cụ 

kỹ thuật số hỗ trợ đánh giá. 

nghệ trong học 

tập. 

Rubric thiết kế 

thuận tiện cho SV 

tự đánh giá. 

6. Sự phát triển xã 

hội và cảm xúc 

- Đánh giá dựa trên quan sát 

sư phạm về động lực, cảm 

xúc, tương tác của sinh viên, 

về năng lực tự chủ và chịu 

trách nhiệm. 

- Đánh giá dựa trên vấn đáp, 

trao đổi. 

- Phiếu đánh giá; 

- Bảng kiểm; 

- Phiếu quan sát; 

- Câu hỏi; 

- Tình huống. 

- Các phần mềm đánh giá 

trực tuyến và các công cụ 

kỹ thuật số hỗ trợ đánh giá. 

Tích hợp tiêu chí 

về thái độ phù 

hợp, năng lực tự 

chủ và chịu trách 

nhiệm vào các 

phiếu/ bảng đánh 

giá. 

3.4.6. Đề xuất sơ đồ mô hình lí luận dạy học trong thời kì Giáo dục 5.0 

Các yếu tố trong mô hình lí luận dạy học (DH) trong thời kì Giáo dục 5.0 đã thảo luận ở các mục 

trên được khái quát hóa, minh họa bằng sơ đồ (hình 1) dưới đây. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hình 1. Mô hình lí luận dạy học trong thời kì Giáo dục 5.0. 

Mô hình lí luận dạy học đại học trong Giáo dục 5.0  được đề xuất này được kế thừa, điều ứng và làm 

mới từ mô hình Lí luận dạy học phổ biến hiện nay trên thế giới với các thành tố chính của quá trình dạy 

học là mục tiêu học tập (hay mục tiêu dạy học/ mục tiêu đào tạo), nội dung học tập (hay nội dung đào 

tạo), phương pháp và hình thức dạy học, phương tiện dạy học và kiểm tra đánh giá trong dạy học, môi 

trường, bối cảnh dạy và học, tiền đề xã hội [27], [36], [37], [38]. Các thành tố này được điều ứng nhúng 

Mục tiêu đào tạo 
(năng lực chuyên môn, năng lực 

số, năng lực giao tiếp, hợp tác, 

năng lực phản biện, sáng tạo, thích 

ứng, năng lực xã hội – cảm xúc) 

Nội dung đào tạo 
(chuyên môn, trí tuệ số, tư duy hệ 

thống, tư duy phản biện và sáng 

tạo, các kỹ năng mềm) 

Phương pháp dạy học (Trò 

chơi hóa, DH dự án, DH trải nghiệm, 

DH định hướng hành động, học tập 

hợp tác, DH trực tuyến đồng bộ, DH 
trực tuyến không đồng bộ, DH kết 

hợp, chương trình giáo dục xã hội 

mở…) 

Kiểm tra, đánh giá 
(GV đánh giá dựa trên hiệu suất, 

quan sát sư phạm, nội dung và tiêu 
chí đánh giá phong phú tương ứng 

mục tiêu, SV tự đánh giá và đánh 

giá chéo, công cụ đa dạng, tích hợp 

công cụ số) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Môi trường số: AI, VR, AR, Big Data, Blockchain, 5G, v.v... 

Môi trường Xã hội 5.0: 

Năng động, sáng tạo, tích hợp không gian mạng và không gian thực, cân bằng yếu tố phát triển kinh tế và 

giải quyết các vấn đề xã hội, nhân bản, lấy con người làm trung tâm. 

Phương tiện dạy học số 
(Trí tuệ nhân tạo AI, thực tế ảo VR, 
thực tế tăng cường AR, Internet of 

Things, Blockchain, Big Data, 

5G…) 

mailto:jte@hcmute.edu.vn


 

 

ISSN: 1859-1272 

TẠP CHÍ KHOA HỌC GIÁO DỤC KỸ THUẬT 
Trường Đại học Sư phạm Kỹ thuật Thành phố Hồ Chí Minh 

Website: https://jte.edu.vn  

Email: jte@hcmute.edu.vn 

 

 

JTE, Volume 20, Special Issue 01, 02/2025 63 
 

vào môi trường Giáo dục 5.0 với các đặc điểm, đặc thù tương ứng với xã hội 5.0 và nằm trong một môi 

trường số, môi trường xã hội 5.0 với sự tích hợp không gian mạng và không gian thực, cân bằng yếu tố 

phát triển kinh tế và giải quyết các vấn đề xã hội, nhân bản, lấy con người làm trung tâm. 

4. Kết luận 

Bài viết đã trình bày các vấn đề về sự thay đổi của lí luận dạy học trong kỷ nguyên Giáo dục 5.0. 

Theo đó, các yếu tố về mục tiêu đào tạo, nội dung đào tạo, phương thức và phương pháp dạy học, 

phương tiện dạy học cũng như cách thức kiểm tra, đánh giá đều hướng đến đào tạo ra mô hình người 

lao động có thể đáp ứng yêu cầu của Xã hội 5.0: lấy con người làm trung tâm, có tính năng động, sáng 

tạo, tham gia, làm chủ các công nghệ tiên tiến, có năng lực xã hội và cảm xúc, có tính nhân bản. Hạn 

chế và cũng là hướng phát triển tiếp theo của nghiên cứu này đó là cần nhiều những nghiên cứu cả định 

tính lẫn định lượng mở rộng khác trong tương lai liên quan đến việc xác định hiệu quả của các thành tố 

của quá trình dạy học được đề xuất trong mô hình (trong nhiều lĩnh vực đào tạo khác nhau trong đào tạo 

đại học). Đây là chủ đề rất rộng và cần rất nhiều các nghiên cứu khác trong tương lai để ngày càng làm 

sáng tỏ vấn đề, điều mà trong phạm vi một bài báo chưa thể giải quyết hết được. Kết quả nghiên cứu 

này có thể trở thành tài liệu tham khảo cho các trường đại học nhằm nâng cao hơn nữa chất lượng đào 

tạo, bắt kịp xu hướng đương đại trong giáo dục, đem lại lợi ích cho sinh viên và xã hội, hướng tới cung 

cấp nguồn lao động có chất lượng cao, hiện đại và nhân bản. 

Xung đột lợi ích 

Tác giả tuyên bố không có xung đột lợi ích trong bài báo này. 
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